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Glinderrodeschule Ffm
Stadtteilrallye

Wie heif3t Du? ...und Du? ... und Du? ...
Notiert hier Eure Vornamen:

Jetzt geht es los!

@, Verlasst den Schulhof durch das blaugriine Hoftor.
Bleibt stehen und betrachtet das Wohnhaus gegeniiber. (Haus 20)

Station 1
Wie viele Stockwerke zahlst du?

Es sind _ Stiuck. (= EG, 1.0G., 2.0G.,...,...)
@i, \Wende dich nach links und gehe auf dem Fufgdngerweg
bis zu dieser Litfaf3sdule.
Station 2
Welche Grundform hat sie?
Kreis Quadrat Dreieck
&, Geht weiter links auf dem Fufgdngerweg - bis zur Ecke
( Hufnagelstrafe/ Frankenallee). Betrachte die blauen Container.

Station 3
Hier wird Altglas gesammelt. Es wird geordnet nach:

Farbe Form Grofe

&M Geht zu dem gelben Briefkasten.

Station 4
Wann wird er Samstags geleert?

Uhr

— ] — —
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@M, Biege links ab und finde diesen Schrank.
Station 5
Was wird von hier aus gesteuert?

TIPP: Lesen

@M, Geht zum Zebrastreifen und liberquert dort die Frankenallee.
Betrachtet den Bodenbelag.

Station 6
Welche Form haben die neuen Platten?

Sie sind: q

@M, Hier stehen auch Bdume. Kennst du sie?
Betrachte die Bldatter und Friichte. Es sind AHORNBAUME.

Station 7
Bdume sind nicht nur schon, sondern auch praktisch.

Warum? Nenne 2 Beispiele:

L.

2.

"’-Uberquere auch den 2. Zebrastreifen und bleibe vor dem Eingang
vom SCHONHAUSER stehen. Betrachte den Bodenbelag.

Station 8
Im Boden sind geheimnisvolle Zeichen zu erkennen.
Wer kann sie lesen? (TIPP: ohne mit den Augen zu sehen)

@i, Geht links (Hufnagelstrafe) auf dem FuRgdngerweg bis zu Haus Nr. 29

Station 9
Wie viele Wohnungen sind in diesem Haus?

_ Stuck

Wie hast du das heraus gefunden? Was hast Du gezahlt?
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@M Geht am Kiosk vorbei und bleibt erst vor Haus Nr. 33 stehen.

Station 10
Wie schiitzen sich die Bewohner im EG vor den Blicken der
Fufgadnger?

Welche Funktion haben sie auch?

@M: Geht zu Haus N.35 und dreht Euch um.

Station 11
Entdeckt Ihr in der Ferne das Hochhaus ?
Es ist ein Wahrzeichen von Frankfurt. Es ist der:

M tu_m

@ Geht weiter nach links auf dem Gehweg und findet diesen Gegenstand.

Station 12
Was kann man hier parken?

Zdhle sie. Es sind: _ Stick

“.Gehe zu Haus Nr. 39 und betrachtet die Fassade.
Sdulen schmiicken den Eingang.

Das ist eine: ?

Station 13

Geht in die Einfahrt links neben der Fassade.
Uberraschung ! Hinter der Fassade sind:

Geht zurick auf den Gehweg. Bleibt am Hoftor links, neben dem
grauen Haus, stehn. Warum darf man hier nicht parken?

Das ist eine |
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Geht weiter in Richtung der LitfaRsadule.

Station 14
Am Hotel bold entdeckst Du unterschiedliche Fenster.
Nenne 2 Formen der Fenster:

@M, An der Ecke IDSTEINER Strafe findet ihr im Boden diese Abdeckung.
Ihre Farbe ist rosa. Darunter ist ein Anschluss verborgen.

Station 15
Was schlieft er an? TIPP: Lesen (Anfangsbuchstabe)

Wasser Gas Strom

Findest Du auch diese grauen Poller?
Wen schitzen sie vor was?

Zadhle sie: Es sind: Stuck.

@M, Biegt links ab und findet diese besondere Treppe aus Stahl:
Es ist eine Wendeltreppe.

Station 16
Wann gehen Menschen dort hinunter?

Bei:

‘.'% Uberquerf am ndchsten Zebrastreifen vorsichtia die IDSTEINER Strafle.
Geht zu der Bahn. Betrachtet das grofte Haus gegeniiber.

Station 17
Wem gehort es? (TIPP : Die Abkiirzung steht auf dem Dach.) :

D B
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Station 18
Welche Materialien erkennst du an dem Gebdude? Nenne 2:

@l Geht zurlick auf den FuRgdngerweg vor dem Zebrastreifen.

Station 19
Betrachte den Boden. Zeichne einen Stein in den Kasten.

An was erinnert Dich die Form?

@M Suche nun Haus Nr. 17 und betrachte es von Weitem.

Station 20
Welche Rdume liegen wohl liber der Eingangstiir? <

Bad Treppenhaus Wohnzimmer

o, Uberquere vorsichtig die STEPHENSONstrafe und finde heraus:

Station 21
Was war der englische Herr Stephenson von Beruf?

Wie alt wurde er?

_ _ Jahre

&M, Geht weiter bis zur ndchsten Haltestelle.

Station 22
Welche Buslinie halt hier? Linie: _ _

TIPP: Lesen
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@M, Geht nun weiter auf dem FuRgdngerweg, vor dem groRen Gebdude
entlang. Es wird gut bewacht.

Station 23
Woran erkennst du das? Nenne 2 Beispiele:

@M, Geht weiter am Zaun entlang.

Station 24
Wie wird diese Strafe nachts beleuchtet?

o, Wenn ihr die Schule gegeniber seht, beantwortet
diese Frage: Wie heift diese Grundschule?
(TIPP: Das ist auch der Name der Wohnsiedlung nebenan)

schule

@M, Geht weiter rechts auf dem Gehwea bis zur ndchsten StraRe.
Betrachtet rechts die Wohnungen : Die meisten haben einen Balkon.

@, Uberquert dann vorsichtig die HATTERSHEIMER Strafe.
Station 25

An der Ecke entdeckt Ihr das Wort: EUROPAGARTEN fur Kinder.

Was ist das?

Nenne 3 Spielgerdte im Garten:
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@M; Bleibt an der 3. Laterne vor dem Zaun der KITA stehen.
Betrachtet das Haus gegeniiber. Es besteht aus 2 Gebdudeteilen.

Station 26
Wie viele Gauben zdhlst du auf diesem Dach - insgesamt?
Es sind _ Stuck.

= Geht weiter und bleibt erst bei Haus Nr. 61 stehen.
® Dreht euch um und findet diese ,Nase"

Station 27
Wann wird sie aktiv ? (TIPP: Hat mit dem Balkon zu tun)
Bei:
Regen Sonne Schnee

al;, Uberquert am Zebrastreifen vorsichtig die Schwalbacher Strafe.

Station 28
Was ist das besondere an dieser Kreuzung?
(IDSTEINERstrafe/ LOTTE SPECHT Platz)

Das ist ein

PAUSE auf dem Spielplatz

o, \\citer geht es. Geht in Richtung Bushaltestelle Paul-Hindemith-Schule

Uberquert vorsichtig die Idsteiner Strafie am Zebrastreifen

— und geht nach rechts.
Station 29
Betrachtet links die Stadtblicherei.

Ihr grofes Dach besteht aus: (Losung unterstreichen)
Blech Tonziegeln Dachpappe e
@M, Geht weiter rechts, in Richtung Jugendhaus GALLUS.

Station 30
An der Wand entdeckst du links ein Graffity.
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Welche Stadt konnte das sein? t

Erkennst du ein Hochhaus? Ja Nein

@, Geht an dem Jugendhaus vorbei. Gegeniiber stehen besondere Baume
vor den Hdusern. Das sind GINKOS. Sie konnen sehr alt werden.

Uberquert vorsichtig die Krifteler StraRe und bleibt vor
dem ersten Fenster mit Gittern davor stehen und dreht euch um.

Station 31
Seht Ihr gegenuber die Zinken Uber der Regenrinne?

Wozu sind dort?

@M Geht weiter auf dem Gehweg: Biegt dann links in die
FISCHBACHERstrafe ein und geht auf dem Fufgdngerweg
bis zu Haus Nr. 13.

Station 32

Betrachtet den Eingang:
Was schiitzt dort vor Regen und Schnee? — |

Ein Vor

@M, Geht zu Haus Nr 9.

Vergleiche Hauseingang 8+9
Nenne 2 Unterschiede:

Welche Dachform haben die Hduser dieser Siedlung?

dach
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@M, Findet nun diesen Gegenstand nahe bei einer Dachrinne.
Station 33
Was ist das ? Ein F

Zu welchem Bauwerk gehort es ?

Die Wand besteht aus sehr heif? gebackenen Steinen: \

Es sind KLINKER.
Biegt links an der Kirche ab und bleibt vor dem Gebdude stehen.

Station 34
Woran erkennst du, dass dies eine Kirche ist?
Nenne 2 Merkmale:

Das ist ein Kulturdenkmal:

o o . . . 1925-28 erbaut, Architekt: K. Blattner
@M, Uberquert vorsichtig am Zebrastreifen rechts die Frankenallee.

Setzt euch auf eine Bank. Gefallt euch der Platz?

Station 35
Die Banke bestehen aus Holz und
Diese Backsteine sind nicht neu.
Finde heraus von welchem Gebadude sie sind. (TPP: Lesen)

Vonder _ _ _f halle

af; Uberquert gemeinsam vorsichtig die KRIFTLER Strafe.
Geht weiter in der Mitte, in Richtung Schule.
Bleibt auf Hohe von Haus 189 stehen und findet diesen Gegenstand.

Station 36
Was ist das? Ein

@M, Geht weiter bis ihr rechts die Apotheke seht, mit diesem

Station 37
Gegenstand. Wann wird er aktiv?

P

Bei:




10/10

@M, Geht weiter bis zum ndchsten Zebrastreifen.

Station 38
An was erinnern dich die blauen Formen im Boden?

Uberquert vorsichtig den Zebrastreifen rechts und dann den
2. Zebrastreifen links. Findet diesen Vogel.
Station 39

Was passiert, wenn ich dort im im Erdgeschoss

(Haus Nr. 163) meine Kleidung abgebe?

&M, Geht nun weiter auf dem Gehweg und betrachtet dabei die
Gebaude links und rechts der Strafle.

Station 40
Notiert den Namen von 5 Laden:

Nun ist die Schule nicht mehr weit.

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH!




